
Da ideia
ao Speaker Deck
Dicas para devs de como palestrar
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Quem sou eu?
• 30 anos desenvolvendo software
• + 150 palestras 
• + 16 anos como professor universitário





Como selecionar
um tópico



No começo escolha algo que 
você já conhece



Conforme adquire 
experiência em palestrar 
você pode escolher algo que 
queira se aprofundar



Tenha uma lista de possíveis 
palestras







https://floripa-gophers.lovable.app

https://floripa-gophers.lovable.app


Como preparar
o conteúdo



Faça uma lista de tópicos a 
abordar





Use um Mindmap se achar útil





Comece bem antes da data 
da palestra



Comece com o título, a 
descrição, o resumo e o 
público-alvo
Vai ser útil para usar nos call4papers e também para organizar o 
assunto



Salve todos os links que usar 
durante a preparação
Para colocá-los em um slide de referências.



Preparando os

slides



Crie um template para você, 
com cores e fontes que te 
agradem





• https://nodesign.dev

https://nodesign.dev
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• https://nodesign.dev
• https://unsplash.com
• Use alguma IA ;)

https://nodesign.dev
https://unsplash.com


Tenha duas versões do 
template
Uma com fundo escuro e letras claras e outro ao contrário. 

Teste no momento da apresentação e escolha o que ficar melhor na 
sala ou no projetor.







Use ferramentas para 
formatar seu código



Use ferramentas para 
formatar seu código
• Polacode

https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=pnp.polacode




Preparação para a
apresentação



Ensaie pelo menos duas 
vezes antes da apresentação



Cronometre as 
apresentações



Prepare-se para usar o 
tempo destinado da palestra
Lembre-se de reservar um tempo para as perguntas (se o evento 
tiver essa opção)



Use eventos internos da sua 
empresa ou Meetups de 
grupos de usuários locais
Para praticar a apresentação e pegar importantes feedbacks







Prepare-se para problemas
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Prepare-se para problemas
• Tenha uma versão em PDF em uma área de acesso fácil (pendrive, 

Dropbox, email, etc)
• Não conte com a internet do local. Ela pode estar offline, ser 

lenta ou ter restrições.
• Se for fazer live coding, tenha vídeos gravados do que vai 

apresentar. Caso algo dê errado, basta dar play no vídeo.



Outras
dicas



Você não precisa saber tudo
Se tiver alguma pergunta que não souber responder seja honesto, 
não tente enrolar



Tome cuidado com vícios de 
linguagem



Tenha versões diferentes de 
uma mesma palestra
De acordo com públicos diferentes (mais avançados, menos 
técnicos etc.), eventos distintos, etc.



“Leia a audiência"



Durante a apresentação, 
tente ligar o assunto da sua 
palestra às outras que 
constam do evento
Sugira outras apresentações de outros palestrantes do mesmo 
evento



Mantenha um registro de 
todas as palestras que 
apresentar
Isso é útil para seu currículo



Links
Photo by Joao Cruz on Unsplash

Photo by Jonathan Cooper on Unsplash

https://unsplash.com/@jcruzweb?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/conference?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/@theshuttervision?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/broken-microphone?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText


Próximos
passos



Submeta sua palestra para a 
Gophercon Latam 2026!!
https://forms.gle/vDLoGP4vasB5msNcA

https://forms.gle/vDLoGP4vasB5msNcA


Contato
elton@minetto.dev
https://eltonminetto.dev

httsp://eltonminetto.dev

