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- Características de um(a) 
programador(a)

- Características de um(a) 
desenvolvedor(a)

- Como posso me tornar um(a) 
desenvolvedor(a)?



Características de 
um(a) 

programador(a)







- Programa muito, muito rápido
- Escreve código bagunçado, ilegível

- Bugs. Bugs, Everywhere
- Arrogância



Características de 
um(a) 

desenvolvedor(a)



- Sabe que sempre pode evoluir
- Humildade para assumir seus erros e 

aprender com eles
- Escreve código legível e estruturado
- Esforça-se para entender como as 

coisas funcionam



- Comunica-se e coopera com todos no 
seu time

- Aberto a críticas e diferentes 
abordagens

- Gosta de resolver problemas



Como posso me 
tornar um(a) 

desenvolvedor(a)?



- Seja pragmático
- Use padrões

- Seja um bom membro de time
- Seja verboso

- Automatize seu trabalho
- Teste o seu código



Seja pragmático

- Não se apaixone por linguagens
- Não se apaixone por ferramentas
- Aprenda mais de uma linguagem
- Aprenda mais de um paradigma



Use padrões

Object Calisthenics 
- Como melhorar seus códigos usando 

Object Calisthenics
- Object Calisthenics em Golang

http://eltonminetto.net/2016/06/24/como-melhorar-seus-codigos-usando-object-calisthenics/
http://eltonminetto.net/2016/06/24/como-melhorar-seus-codigos-usando-object-calisthenics/
https://eltonminetto.net/post/2019-06-01-object-calisthenics-golang/


Use padrões

Clean Code
- Livro
- Resumo
- Slides

https://www.saraiva.com.br/codigo-limpo-habilidades-praticas-do-agile-software-edicao-revisada-2666082.html?pac_id=123134&gclid=CjwKCAjwpIjZBRBsEiwA0TN1rw5S5d4CyvUpBq7uf0TMtxIibbi24zWcUAhPNf-lKzrSlSjfpSpjoRoC-4MQAvD_BwE
http://jeancarlomachado.net/blog/dicasdolivrocleancodederobertc.martin.html
https://www.slideshare.net/jeancarlomachado/clean-code-v3


Use padrões

Clean Architecture
- Post
- Livro
- Slides

https://medium.com/@eminetto/clean-architecture-using-golang-b63587aa5e3f
https://www.amazon.com/Clean-Architecture-Craftsmans-Software-Structure/dp/0134494164
https://www.slideshare.net/eminetto/clean-architecture-em-php


Use padrões

Seja idiomático 
- Zen of Python
- Go proverbs

- Use linters para ajudar neste 
processo

https://en.wikipedia.org/wiki/Zen_of_Python
https://go-proverbs.github.io/


Seja um bom membro de time

- Participe dos code reviews
- Colabore com o time para contribuir 

com os objetivos
- Seja mentor para quem é iniciante



Seja verboso

- Boas práticas na criação de 
milestones, tarefas, pull requests e 

commits
- The anatomy of a perfect pull request

http://eltonminetto.net/post/2017-11-13-boas-praticas-tarefas-pr-commits/
http://eltonminetto.net/post/2017-11-13-boas-praticas-tarefas-pr-commits/
http://eltonminetto.net/post/2017-11-13-boas-praticas-tarefas-pr-commits/
https://medium.com/@hugooodias/the-anatomy-of-a-perfect-pull-request-567382bb6067


Automatize seu trabalho

- Aprenda um pouco de Shell script
- Aprenda a usar o Make

- Aprenda a usar Grunt, Gulp, ou algo 
parecido



Teste o seu código

- Estude testes unitários
- Estude testes de integração
- Estude integração contínua



The Boy Scout rule
Always leave the code you're editing a 

little better than you found it
— Robert C. Martin (Uncle Bob)
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